PRAVIDLA HRYBOWLINGU

Hra sestava z deseti kol, tzv. frame. V kazdém hodu (s vyjimkou posledniho) ma hrac¢ dvé moznosti, aby srazil deset kuzelek na konci drahy.

VISITOR RULES - BOWLING

Every visitor to the Bowling centre is obliged to abide by the approved visitor rules released by CENTRUM BABYLON, a. s. and
displayed by the entrance to the Bowling and by the staff point.

Every visitor is obliged to unconditionally follow the instructions of the staff, or the instructions of the security guard members
or other authorized personnel of CENTRUM BABYLON, a. s.

The customer is accountable in the full extent for any damage created by his/her wrongdoings to the bowling hall equipment.
In case of an accident, injury or loss of personal items, the visitor is obliged to immediately contact the responsible person
such as the operating personnel.

Throughout their visit in the Bowling, the visitor is obliged to follow the regulations of these visitor rules and follow the
instructions of the operating personnel and staff of CENTRUM BABYLON a.s.

The operator is not responsible for any items laid aside or the content of pockets and bags.

The game takes place on professional Brunswick lanes and is scored according to general rules.

Inebriated persons or persons under the influence of drugs will not be allowed to play.

NAVSTEVNi RAD BOWLINGU

Kazdy navstévnik stfediska Bowling je povinen dodrzovat schvaleny navstévni rad vydany a.s. CENTRUM BABYLON a vyvéseny
na vstupu do Bowlingu a u stanovisté obsluhy.

Navstévnik je dale povinen bezvyhradné uposlechnout pokyn( obsluhy, pfipadné pokyna pracovnik(i poradkové sluzby, Ci
jinych povérenych zaméstnancl a.s. CENTRUM BABYLON.

Zakaznik odpovida v plné hodnoté za Skody, které vzniknou jeho zavinénim na zafizeni bowlingové haly.

PFfi nehodé, urazu Ci ztraté osobnich véci je navstévnik povinen neprodlené ohlasit

takovy pripad zodpovédnému pracovnikovi, kterym je obsluha

Po celou dobu pobytu v Bowlingu je navstévnik povinen dodrzovat ustanoveni

tohoto radu, ridit se pokyny obsluhy a pracovnikd a.s. CENTRUM BABYLON.

Provozovatel neruci za odloZené véci, za obsah kapes a zavazadel.

Hra probihd na profesionalnich drahach Brunswick a je pocitana podle obecnych pravidel.

Hra nebude umoznéna osobam podnapilym, nebo pod vlivem jinych ndvykovych latek.

Zpusob pocitani — pocet porazenych kuzelek v prvém hodu je oznacen v hornim levém malém okénku na obou monitorech ve vysledkovém fadku vpravo od jména hrajiciho hrace.

Druhy hod, pokud k nému dojde, je oznacen vpravo vedle prvého hodu. Soucet za tyto hody je uveden v kolonce pod témito vysledky. Dalsi hry se zaznamenavaji obdobné.

Spodni kolonka zaznamenava nar(stajici vysledek hrace za jednotlivé hry. Do vysledkové listiny jsou dale zaznamenany dalsi druhy bodovani.

Strike — je zaznamenan v pfipadé, Ze pri prvém hodu v jakékoliv ¢asti hry jsou porazeny vSechny kuZelky. Je oznac¢en X a hra¢ v 1. az 9. ¢asti nehraje druhy hod. Pocitani pro jeden strike je 10 plus
pocet kuzZelek porazenych v nasledujici hie. To je ve dvou nasledujic hodech. Po sobé jdouci dva strike jsou DOUBLE. Pocita se 20 plus pocet porazenych kuzelek v nasledujici hfe po druhé strike.
Spare — je zaznamenam v pfipadé, ze jedné ¢asti hry je pomoci dvou hodU porazeno vsech 10 kuzelek. Je oznacen / v pravém malém okénku, vedle vysledkd prvého hodu. Pocita se jako 10 plus

pocet porazenych kuzelek v hrac¢ové nasledujicim hodu.

Legalné porazené kuzelky:

KuZelky poraZzené ostatnimi kuzelkami bud’ pfimo, nebo odrazem od ¢3sti stroje a kuzelky porazené kouli. Zapocitavaji se do bodového hodnoceni.

Nelegalné porazené kuzelky:

Koule opusti drahu pred dotekem se stojicimi kuzelkami, hrac presldpne, stroj neni pfipraven. Nezapocitavaji se do bodového hodnoceni.
Pro splnéni podminky hry je zakaznik zejména povinen:

- zaplatit ¢astku za dobu objednané hry podle ceniku

- pro vstup na hraci plochu pouZit vlastni Cisté donesené salové sportovni obuti, nebo si u obsluhy pronajmout

- bowlingové boty, které lze pouZzit pouze na nohy v bavinénych ponozkach za ceny podle platného ceniku

- pohybovat se po hraci plose pouze v pfedepsaném obuti. Pfi odchodu ¢i opusténi hraci plochy je nutné pouzit
ochrannych navlekd nebo se prezout (napf. pfi odchodu na WC)

- nevstupovat do prostoru drah za linii preslapu (oznaceno zakazovymi znackami)

- dodrZovat zdkaz koureni v celém prostoru stfediska bowling

- vlastni hru provadét podle stanovenych pravidel. Hlavné dbat na pokyny obsluhy, kterd dohliZi na to, aby nedochdzelo
nespravnym provadénim hry k poskozovani drahy a stroj(

- pouzivat zafizeni pro hru bowling pouze k ucelim hry, neposkozovat jej. V pfipadé nespravného pouzivani
a neuposlechnuti pokynt obsluhy ma obsluha pravo bez nahrady hru ukoncit

- hra kon¢i po odehrani predepsaného ¢asu. Ukonceni nemaji vliv na prabéh jednotlivych ¢asti hry. Poslednich 10 minut
hry je signalizovdno zménou barvy pozadi na monitorech.

To meet the conditions of the game, the customer is mainly obliged to:

- pay the amount for the period of time of the reserved game according to the price list

- enter the playing area, use his/her own clean hall sports shoes or hire bowling shoes, which are allowed to be worn
only on feet in cotton socks, from the staff for the price stated in the current price list

- walk in the playing area only in the prescribed shoes and when leaving the playing area or the Bowling to use protective
shoes covers or change shoes (e.g., when going to the WC)

- not enter the lane area past the overstep line (marked by prohibition signs)

- abide by the non-smoking ban in the area designated for bowling players

- play the game according to the set rules and, mainly, follow the instructions of the operating personnel, who supervise
that the lane and equipment are not damaged by playing the game in the wrong way

- use the bowling equipment only for the game and not damage it. In case of incorrect use or disobeying the instructions
of the Bowling staff, the staff has the right to end the game without refund

- The game ends once the set time expires. The ends do not influence the process of individual parts of the game. The
last 10 minutes of the game is signalled by a change in colour on the monitor screens.

* Pro zdarny priib&h hry provozovatel poskytuje: e For a successful game, the operator provides:
- zafizeniv bezvadném technickém stavu s parametry odpovidajicimu pro hru bowling - equipment in perfect technical condition with parameters appropriate for the game of bowling
- sCitaci systém, ktery uvadi vysledky podle pravidel pro hru bowling - a scoring system which shows the results according to the rules of the game of bowling
- sluzby pro zakazniky formou zaptjcovani sportovni obuvi a prodeje ponoZzek k zaptjcené obuvi a dalsich sportovnich - services for customers in the form of hire of sport shoes and sale of socks with the rented shoes and of other sports
pomticek. equipment.
- sluzbu umoznujici on-line rezervaci drah pro hru 2 meésice dopredu - a service allowing the reservation of lanes for a game 14 days in advance

Preslap — nastane tehdy, pokud se ¢ast hracova téla dostane na druhou stranu preslapované ¢ary. Automaticka detekce indikuje preslap pfedsunuté hracovy nohy pfi vypusténi koule.

Pokud se v desatém kole hraci podafi alespont druhym hodem srazit vSechny kuZelky (tzv. spare), hazi nikoli dvakrat, ale tfikrat. Za kazdou srazenou kuzelku ma hrac jeden bod, pokud hrac¢ hodi
strike, k hodnoceni daného framu se mu pfipocitavaji jesté body z nasledujicich dvou vypusténi, v pripadé spare se mu k hodu pripocitavaji body z jednoho nasledujiciho vypusténi (coz je i dlivod
hodu navic v poslednim kole v pfipadé strike).

V jedné hre lze tedy dosahnout maximainé 300 bodi (12 po sobé jdoucich strikt).

SPIELREGELN

Das Spiel besteht aus zehn Runden (Durchldufen), den sog. frames. Bei jedem Durchlauf (unter Ausnahme des letzten) hat der Spieler zwei Versuche, die zehn Pins am Ende der Bahn abzurdu-
men.

Art der Zahlung — die Zahl der abgeraumten Pins beim ersten Wurf wird im oberen linken kleinen Fenster auf beiden Monitoren in der Ergebniszeile rechts vom Namen des spielenden Spielers
angezeigt. Der zweite Wurf wird, wenn es zu ihm kommen sollte, rechts neben dem ersten Wurf angegeben. Die Summe fiir diese Wiirfe wird in der Spalte unter diesen Ergebnissen angeflihrt.
Die weiteren Durchlaufe werden ebenso verzeichnet. Die untere Spalte zeigt die zunehmende Ergebnispunktzahl des Spielers fiir die einzelnen Durchlaufe. In der Ergebnisliste werden weiter die
Arten der Punktwertung verzeichnet.

Strike — wird verzeichnet, wenn in irgendeiner Spielrunde beim ersten Wurf alle Pins abgerdumt werden. Er wird mit ,X“ gekennzeichnet und in der 1. bis 9. Spielrunde entfallt der zweite Wurf fiir
den Spieler. Angerechnet werden fiir einen Strike 10 Punkte plus die Zahl der im folgenden Durchlauf, d. h. bei den zwei folgenden Wiirfen, abgeraumten Pins. Zwei aufeinanderfolgende Strikes
werden als DOUBLE bezeichnet. Angerechnet werden 20 Punkte plus die Zahl der abgeraumten Pins im nach dem zweiten Strike folgenden Durchlauf.

Spare —wird verzeichnet, wenn in einer Spielrunde mit zwei Wirfen alle 10 Pins abgerdumt werden. Er wird im rechten kleinen Fenster neben dem Ergebnis des ersten Wurfes mit ,,/“ gekenn-

” e L , Cue oy . . f ey . (o y zeichnet. Angerechnet werden 10 Punkte plus die Zahl der abgeraumten Pins beim nachsten Wurf des Spielers.
* S pfipadnymi stiznostmi, pfipominkami ¢i naméty ke zlepSeni provozu se zakaznik muze kdykoliv obratit na zameéstnance ¢ |n case of any complaints, comments or ideas for improvements, the visitor may contact any employee of the centre at any

stfediska. time. Legal umgeworfene Pins:

LEKARNICKA PRVNIi POMOCI

Je umisténa na baru Bowlingu u obsluhy a obsahem spliiuje vSechny poZadavky na profesiondlné vybavenou lékarnicku,
odpovidajici platnym normdam a rozsahu poskytovanych sluzeb.

REGULAMIN KORZYSTANIA

Z TOROW BOWLINGOWYCH

Kazda osoba przebywajaca na terenie osrodka Bowling (kregielni) powinna przestrzegac zatwierdzonego regulaminu
korzystania z toréw bowlingowych, wydanego przez spotke akcyjng CENTRUM BABYLON, ktéry jest umieszczony przy wejsciu
do kregielni oraz przy stanowisku obstugi.

Osoba przebywajgca na terenie kregielni powinna bezwzglednie dostosowac sie do polecen obstugi lub do polecen
pracownikow stuzby porzgdkowej, lub tez innych uprawnionych pracownikéw CENTRUM BABYLON, a.s.

Klient ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za szkody, ktére spowodowane zostang z jego winy na urzgdzeniach hali kregielni.
W razie wypadku, odniesienia obrazen lub utraty rzeczy osobistych klient powinien bezzwtocznie zgtosi¢ taka sytuacje
odpowiedzialnemu pracownikowi, ktérym jest pracownik obstugi.

Przez caty czas pobytu w kregielni klient powinien przestrzegac zapiséw niniejszego regulaminu, kierowac sie poleceniami
obstugi i pracownikéw CENTRUM BABYLON, a.s.

Zarzgdca obiektu nie odpowiada za pozostawione rzeczy, za zawartos$¢ kieszeni i bagazy.

Gra odbywa sie na profesjonalnych torach Brunswick i jej wyniki liczone sg zgodnie z ogélnymi zasadami.

Do gry nie bedg dopuszczone osoby znajdujgce sie pod wptywem alkoholu lub innych substancji uzalezniajgcych.

W celu spetnienia warunkoéw gry klient jest zobowigzany w szczegélnosci:

- do zaptaty ceny za zamdwiony czas gry zgodnie z cennikiem;

- do wchodzenia na rozbieg we wtasnym czystym halowym obuwiu sportowym lub w wypozyczonych u pracownikéw
obstugi butach bowlingowych, ktére mozna zatozy¢ wytacznie na bawetniane skarpety — za cene zgodna
z obowigzujacym cennikiem;

- do poruszania sie po strefie gry (rozbiegu) wytgcznie w okreslonym obuwiu; wychodzac na zewnatrz lub schodzac
z rozbiegu nalezy uzy¢ naktadek ochronnych na buty lub zmieni¢ obuwie (np. wychodzgc do toalety);

- do niewchodzenia na tory za linie spalonego (oznaczong znakami zakazu);

- do przestrzegania zakazu palenia w strefie przeznaczonej dla graczy;

- do grania zgodnie z ustalonymi zasadami; przestrzegania przede wszystkim polecen pracownikéw obstugi, ktorzy
pilnujg, aby nie grano w sposdb nieodpowiedni, prowadzgcy do uszkodzenia toru i urzadzen;

- do uzywania urzgdzen przeznaczonych do bowlingu wytgcznie w celach gry i ich nieniszczenia; w przypadku

nieprawidtowego uzytkowania i niestosowania sie do polecen obstugi pracownik obstugi ma prawo do zakoriczenia gry

bez prawa do kompensaty;
- gra konczy sie po uptywie okreslonego czasu; zakoriczenie nie ma wptywu na przebieg poszczegdlnych czesci gry;
ostatnie 10 minut gry sygnalizowane jest zmiang koloru tta na monitorach.

W celu udanego przebiegu gry zarzadca obiektu udostepnia:
- urzgdzenia w doskonatym stanie technicznym o parametrach odpowiednich dla gry bowling;
- system liczacy, ktéry wyswietla wyniki zgodnie z zasadami gry bowling;
- ustugi dla klientéw w postaci wypozyczenia obuwia sportowego i sprzedazy skarpet do wypozyczonego obuwia oraz
innego wyposazenia sportowego;
- ustuge umozliwiajgca rezerwacje torow do gry z 14-dniowym wyprzedzeniem.

Ewentualne skargi, uwagi lub sugestie majgce na celu usprawnienie funkcjonowania obiektu klient moze zgtosi¢ w kazdym
momencie pracownikom os$rodka.

APTECZKA PIERWSZEJ POMOCY

Znajduje sie w barze Bowlingu u pracownikéw obstugi. Jej zawartos¢ spetnia wszystkie wymogi w zakresie profesjonalnego
wyposazenia apteczki, odpowiadajgce obowigzujgcym normom i zakresowi Swiadczonych ustug.

THE FIRST AID BOX
e Thisis situated at the bar in the Bowling centre and its contents fulfil all the requirements for a professionally equipped first
aid box corresponding with valid standards and the extent of the granted services.

BESUCHERORDNUNG BOWLING

Jeder Besucher des Bowling-Zentrums ist verpflichtet, die Besucherordnung einzuhalten, die von CENTRUM BABYLON,
a. s. herausgegeben wurde und am Eingang zum Bowling sowie beim Stand des Bedienungspersonals ausgehangt ist.
Der Besucher ist des Weiteren verpflichtet, den Anweisungen des Bedienungspersonals, gegebenenfalls der Mitarbeiter
des Ordnungsdienstes oder sonstiger vom CENTRUM BABYLON, a. s. beauftragter Mitarbeiter ausnahmslos Folge

zu leisten.

Der Kunde ist in voller Hohe fur Schaden verantwortlich, die durch sein Verschulden an der Einrichtung der Bowlinghalle
entstehen.

Bei einem Unfall, einer Verletzung oder dem Verlusts personlicher Dinge ist der Besucher verpflichtet, dies unverziglich
dem verantwortlichen Mitarbeiter — dem Mitarbeiter des Bedienungspersonals — zu melden.

Wahrend der ganzen Aufenthaltsdauer im Bowling ist der Besucher verpflichtet, die Bestimmungen dieser Ordnung
einzuhalten und den Anweisungen des Bedienungspersonals und der Mitarbeiter des CENTRUMS BABYLON a. s. Folge
zu leisten.

Der Betreiber haftet nicht flir abgelegte Sachen, den Inhalt der Taschen und des Gepacks.

Das Spiel erfolgt auf Brunswick-Profibahnen und wird nach den allgemeinen Regeln gezahlt.

Angetrunkenen Personen sowie Personen, die unter Einfluss anderer Suchtmittel stehen, wird das Spiel nicht ermdglicht.

Zur Erfiillung der Spielbedingungen ist der Kunde insbesondere verpflichtet:

- den Betrag fiir die Dauer des bestellten Spiels entsprechend der Preisliste zu zahlen

- zum Betreten der Spielflaiche mitgebrachte eigene Hallenschuhe zu nutzen oder sich beim Bedienungspersonal zum
Preis gemal} der gliltigen Preisliste Bowlingschuhe zu leihen. Diese diirfen nur auf Baumwollsocken getragen werden.
sich nur in den vorgeschriebenen Schuhen auf der Spielflache zu bewegen. Beim Verlassen des Bowlings oder der
Spielfliche ist es erforderlich, sich andere Schuhe anzuziehen oder Uberschuhe zu nutzen (z. B. beim Gang zur
Toilette)
den Raum der Bahnen hinter der Foullinie (mit Verbotszeichen gekennzeichnet) nicht zu betreten
das Rauchverbot im Raum fiir Bowlingspieler einzuhalten
das eigene Spiel entsprechend den festgelegten Regeln zu spielen. Vor allem die Anweisungen des
Bedienungspersonals zu beachten, das darauf achtet, dass es nicht zur Beschadigung der Bahnen und Anlagen durch
falsche Spieldurchfihrung kommt
die Anlage fiir das Bowlingspiel nur zu Spielzwecken zu nutzen, sie nicht zu beschadigen. Bei falscher Nutzung und
Nichteinhaltung der Anweisungen des Bedienungspersonals ist das Bedienungspersonal berechtigt, das Spiel ersatzlos
zu beenden.
Das Spiel endet nach dem Spielen der vorgeschriebenen Zeit. Die Beendigung hat keinen Einfluss auf den Verlauf der
einzelnen Durchlaufe des Spiels. Die letzten 10 Spielminuten werden durch Farbanderung des Hintergrunds auf den
Monitoren signalisiert.

Fiir einen erfolgreichen Spielverlauf bietet der Betreiber:

- Anlagen in einwandfreiem technischem Zustand mit Parametern, die dem Spiel Bowling entsprechen

- ein Zahlsystem, das die Ergebnisse nach den Regeln flr das Spiel Bowling anzeigt

- folgende Dienstleistungen fiir die Kunden: Verleih von Sportschuhen und Verkauf von Socken zu den geliehenen
Schuhen sowie weiterer Sportartikel.

- einen Dienst, der die Reservation der Spielbahnen 14 Tage im Voraus ermoglicht.

Mit eventuellen Beschwerden, Hinweisen oder Anregungen zur Verbesserung des Betriebs kann sich der Kunde jederzeit
an die Angestellten des Zentrums wenden.

ERSTE-HILFE-KASTEN

Er befindet sich an der Bowling-Bar bei der Bedienung und erfillt im Hinblick auf seinen Inhalt samtliche Anforderungen
an einen professionell ausgestatteten Erste-Hilfe-Kasten, der den geltenden Normen und dem Umfang der geleisteten
Dienste entspricht.

Pins, die von den anderen Pins umgeworfen werden, und zwar entweder direkt oder durch Abprall von einem Teil der Anlage, sowie von der Kugel umgeworfene Pins. Sie werden in die Punktwer-
tung einbezogen.

lllegal umgeworfene Pins:
Die Kugel verlasst die Bahn vor dem Berihren der stehenden Pins, der Spieler tritt Gber, die Bowlinganlage ist nicht bereit. Sie werden nicht in die Punktwertung einbezogen.

Foul — tritt ein, wenn ein Kérperteil des Spielers (iber die Foullinie gelangt. Die automatische Erkennung zeigt das Ubertreten des Spielers beim Loslassen der Kugel an.

Wenn es dem Spieler in der zehnten Runde gelingen sollte, zumindest mit dem zweiten Wurf alle Pins abzurdaumen (sog. spare), wirft er nicht zweimal, sondern dreimal. Fiir jeden umgeworfenen
Pin bekommt der Spieler einen Punkt. Wirft der Spieler einen Strike, werden ihm zur Bewertung des gegebenen Frame noch die Punkte aus den folgenden zwei Wiirfen hinzugerechnet. Bei einem
Spare werden ihm zu dem Wurf die Punkte aus dem einen folgenden Wurf hinzugerechnet (was auch der Grund des einen Wurfes mehr in der letzten Rund bei einem Strike ist).

In einem Spiel kdnnen also maximal 300 Punkte erreicht werden (12 aufeinanderfolgende Strikes).

GAME RULES

The game consists of 10 rounds, so-called frames. In each round (except the last one) the player has two throws to knock down ten pins at the end of the lane.

How to score — the number of knocked down pins in the first throw is marked in the small upper left box on both monitors on the result line to the right of the name of the playing person. The
second throw, if it comes to it, is marked to the right of the first one. The sum of these throws is displayed in the box beneath these results. Other games are scored in a similar way. The lower box
shows the growing score of the player for individual games. Other points may be added to the scoreboard.

Strike — this is registered when, in any part of the game, all the pins are knocked down in the first throw. It is marked X and player 1 to 9 does not play the second throw. One strike counts as 10
points plus the number of pins knocked down in the following round. That is, in the two consecutive throws. Two consecutive strikes are a DOUBLE. This counts as 20 points plus the number of
knocked down pins in the round following the second strike.

Spare — this is registered in case in one part of the game, all 10 pins are knocked down by two throws. It is marked in the small window to the right of the results of the first throw. It counts as 10
points plus the number of knocked down pins in the player’s following throw.

Legally knocked down pins:
The pins knocked down by other pins either directly or by a rebound from a part of the machine and pin knocked down by the ball. They count in the results.

lllegally knocked down pins:
The ball leaves the lane before touching the standing pins, the player oversteps or when machine is not ready. They do not count in the results.

Overstep — happens when part of the player’s body crosses the overstepping line. Automatic detection indicates an overstep of the player’s foot put forward when releasing the ball.

If the player manages to knock down all the pins (so-called spare) at least in the second throw during the tenth round, he/she throws not twice but three times. The player gets one point for each
knocked down pin, if the player throws a strike, the points from the next two shots are added to the current frame, in case of a spare, the points from the one following shot are added (which is
also a reason for the extra shot in the last round in case of a strike).

In one game, the maximum score is 300 points (12 strikes in a row).

ZASADY GRY

Gra skfada sie z dziesieciu rund, tzw. frame. W kazdym rzucie (z wyjatkiem ostatniego) gracz ma dwie mozliwosci stracenia dziesieciu kregli znajdujgcych sie na koricu toru.

Sposab liczenia — liczba straconych kregli w pierwszym rzucie wyswietlana jest w géornym lewym matym oknie na obu monitorach w wierszu wynikdw po prawej stronie imienia gracza. Drugi rzut,
jezeli ma miejsce, wyswietlany jest po prawej stronie obok pierwszego rzutu. Suma tych rzutéw wyswietlana jest w kolumnie pod tymi wynikami. Kolejne gry zapisywane sg w podobny sposdb.
W dolnej czesci wyswietlany jest rosngcy wynik gracza za poszczegdlne gry. Na liscie wynikdow sg odnotowywane takze inne rodzaje punktacji.

Strike — premia jest przyznawana za stracenie wszystkich dziesieciu kregli w pierwszym rzucie w jakiejkolwiek czesci gry. Zaznaczona jest jako X i gracz w rundach od 1. do 9. nie rzuca juz drugi raz.
Za dang kolejke (jeden strike) gracz otrzymuje 10 punktow plus liczbe punktédw réwng liczbie kregli strgconych w kolejnej rundzie, czyli w dwdch nastepnych rzutach. Strike dwa razy z rzedu to
DOUBLE. Nalicza sie 20 punktow plus liczbe kregli strgconych w kolejnej grze po drugim strike‘u.

Spare — premia jest przyznawana za strgcenie wszystkich dziesieciu kregli w dwdch rzutach jednej rundy. Zaznaczona jest w prawym matym oknie, obok wynikéw pierwszego rzutu. Gracz
otrzymuje 10 punktéw plus liczbe punktédw réwng liczbie kregli strgconych w nastepnym rzucie gracza.

Prawidtowo stracone kregle:
Kregle strgcone bezposrednio przez pozostate kregle lub w wyniku odbicia od czesci urzgdzenia, lub tez kregle stragcone kula. Zaliczane sg w przyznawanych punktach.

Nieprawidtowo stragcone kregle:

Kula wypada z toru przed dotknieciem stojgcych kregli, gracz przekroczy linie spalonego, maszyna nie jest gotowa (kregle nie sg ustawione dla nastepnego gracza). Nie sg zaliczane w
przyznawanych punktach.

Spalony — ma miejsce, gdy czes¢ ciata gracza przekroczy linie spalonego. Automatyczny czujnik wskazuje spalonego, czyli przekroczenie linii spalonego nogg podczas oddawania rzutu.

Jezeli w dziesigtej rundzie graczowi uda sie chociazby w drugim rzucie straci¢ wszystkie kregle (tzw. spare), rzuca nie dwa razy, lecz trzy razy. Za kazdy strgcony kregiel gracz otrzymuje jeden punkt,
jezeli gracz rzuci strike, w ramach danej rundy (frame), doliczane sg mu dodatkowo punkty z nastepujgcych dwdch rzutéw, w przypadku spare do rzutu doliczane sg punkty z jednego z nastepnych
rzutéw (to takze powdd dodatkowego rzutu w ostatniej rundzie w razie strike‘u).

W ramach jednej gry mozna zdoby¢ maksymalnie 300 punktéw (12 nastepujacych po sobie strike‘ow).




